	Názov predmetu
	11.36 figurálne kreslenie

	Časový rozsah výučby
	 3hodiny týždenne, spolu 99 vyučovacích hodín

	Ročník 
	prvý

	Kód a názov učebného odboru
	8298 M odevný dizajn

	Vyučovací jazyk
	slovenský jazyk


Charakteristika  predmetu

Učivo predmetu figurálne kreslenie poskytuje žiakom potrebné vedomosti a zručnosti výtvarného myslenia, cítenia a vyjadrovania. Vedie žiaka k rozvíjaniu vlastnej tvorivosti – kreativity, vlastného výtvarného názoru a k dosiahnutiu kultivovaného prejavu. Žiaci sa zdokonaľujú v trpezlivosti pri vypracovávaní detailov. Obsahom predmetu je aj zvládnutie štúdia ľudskej postavy od hlavy, cez polfigúru, celú figúru, až po kresbu figúry v priestore, kostýmové štúdie podľa živého modelu, predlohy a z pamäti.
Ciele vyučovacieho predmetu

      Cieľom vyučovania je znalosť ľudského tela po výtvarnej stránke, vzťahy proporcií a tvarov, výrazu ľudského tela a kompozičné zásady rozvrhnutia kresby. 
Prehľad výchovných a vzdelávacích stratégií:

Vo vyučovacom predmete FIK využívame pre utváranie a rozvíjanie nasledujúcich kľúčových kompetencií výchovné a vzdelávacie stratégie, ktoré žiakom umožňujú:

Komunikatívne a sociálne interakčné spôsobilosti

· Sprostredkovať informácie vhodným spôsobom(video, text, hovorené slovo, internet ) 
          tak, aby každý každému porozumel,

· vyjadriť alebo jednoznačne formulovať vlastný názor a záver, 

· kriticky hodnotiť informácie získané z médií, literatúry a internetu,

· správne interpretovať získané fakty, vyvodzovať z nich závery a dôsledky.

Interpersonálne a intrapersonálne spôsobilosti

· rozvíjať prácu v kolektíve, v pokojnej a priateľskej atmosfére,

· osvojiť si pocit zodpovednosti za seba a spoluzodpovednosti za prácu v kolektíve,

· hodnotiť a rešpektovať svoju vlastnú prácu a prácu iných.

Schopnosti riešiť problémy

· Rozpoznávať problémy v priebehu ich vzdelávania z predmetu FIK využívaním    

          všetkých metód a prostriedkov, ktoré majú v danom okamihu k dispozícii

         ( pozorovanie, experimentovanie, predvádzanie, riešenie problému, vlastné skúmanie, 

          komparácia),

· vyjadriť alebo jednoznačne formulovať problém, ktorý sa objaví pri vzdelávaní,

· hľadať, navrhovať alebo používať ďalšie metódy informácie alebo nástroje, ktoré by

         mohli prispieť k riešeniu daného problému, pokiaľ doterajšie metódy, informácie 

         a prostriedky neviedli k cieľu,

· posudzovať riešenie daného problému z hľadiska jeho správnosti, jednoznačnosti alebo  

         efektívnosti a na základe týchto hľadísk prípadne porovnávať aj rôzne riešenia daného 

         problému,

· korigovať nesprávne riešenia problému,

· používať osvojené metódy riešenia problémov aj v iných oblastiach vzdelávania žiakov, 

         pokiaľ sú tie v týchto oblastiach aplikovateľné.

Spôsobilosti využívať informačné technológie

· získavať informácie v priebehu vzdelávania využívaním všetkých metód 

         a prostriedkov, ktoré sú k dispozícii,

· zhromažďovať, triediť, posudzovať a využívať informácie, ktoré by mohli prispieť 

          k riešeniu daného problému alebo osvojiť si nové poznatky.

Spôsobilosť byť demokratickým občanom

· formulovať a prezentovať svoje postoje v priebehu vzdelávania využívaním všetkých 
          metód a prostriedkov,

· preukázať vlastnú zodpovednosť za zverené veci, za svoje vlastné správanie sa, zdravie 
         a spoluzodpovednosť za životné prostredie alebo stav spoločnosti ako celku.
