	Názov predmetu
	13.32 odevný dizajn

	Časový rozsah výučby
	 5 hodín týždenne, spolu 165 vyučovacích hodín

	Ročník 
	prvý

	Kód a názov učebného odboru
	8298 M odevný dizajn

	Vyučovací jazyk
	slovenský jazyk


Charakteristika predmetu

Obsahom predmetu odevný dizajn je poskytnúť žiakom potrebné vedomosti, schopnosti a zručnosti z oblasti tvorby odevného dizajnu. Predmet umožňuje rozvíjať vlastnú tvorivú aktivitu žiakov a viesť ich samostatnému riešeniu úloh na základe vedomostí a schopností získaných v predmete výtvarná príprava a stimulovať zmysel pre mieru v oblasti priestorovej výtvarnej tektoniky.

Predmet sa zameriava na tvorivé, často nekonvenčné postupy uplatnenia estetických princípov, využívaní netradičných materiálov a postupov, korešponduje so súčasným výtvarným umením.
Ciele vyučovacieho predmetu

Cieľom predmetu je poskytnúť žiakom základnú, ucelenú a podľa možností všestrannú orientáciu v histórii výtvarného umenia ako významnej súčasti ľudskej civilizácie i v jeho rôznorodých súčasných prejavoch.
Predpokladom pre dosiahnutie tohto cieľa je uplatnenie nových moderných princípov, hľadanie nových inšpiračných pomôcok výpočtovej techniky a grafiky.
Prehľad výchovných a vzdelávacích stratégií:

Vo vyučovacom predmete ODI využívame pre utváranie a rozvíjanie nasledujúcich kľúčových kompetencií výchovné a vzdelávacie stratégie, ktoré žiakom umožňujú:
Komunikatívne a sociálne interakčné spôsobilosti

· Sprostredkovať informácie vhodným spôsobom(video, text, hovorené slovo, internet ) 
          tak, aby každý každému porozumel,
· vyjadriť alebo jednoznačne formulovať vlastný názor a záver, 

· kriticky hodnotiť informácie získané z médií, literatúry a internetu,

· správne interpretovať získané fakty, vyvodzovať z nich závery a dôsledky.

Interpersonálne a intrapersonálne spôsobilosti

· rozvíjať prácu v kolektíve, v pokojnej a priateľskej atmosfére,

· osvojiť si pocit zodpovednosti za seba a spoluzodpovednosti za prácu v kolektíve,

· hodnotiť a rešpektovať svoju vlastnú prácu a prácu iných.

Schopnosti riešiť problémy

· Rozpoznávať problémy v priebehu ich vzdelávania z predmetu ODI  využívaním    

          všetkých metód a prostriedkov, ktoré majú v danom okamihu k dispozícii
         ( pozorovanie, experimentovanie, predvádzanie, riešenie problému, vlastné skúmanie, 

          komparácia),
· vyjadriť alebo jednoznačne formulovať problém, ktorý sa objaví pri vzdelávaní,

· hľadať, navrhovať alebo používať ďalšie metódy informácie alebo nástroje, ktoré by

         mohli prispieť k riešeniu daného problému, pokiaľ doterajšie metódy, informácie 

         a prostriedky neviedli k cieľu,

· posudzovať riešenie daného problému z hľadiska jeho správnosti, jednoznačnosti alebo  

         efektívnosti a na základe týchto hľadísk prípadne porovnávať aj rôzne riešenia daného 

         problému,

· korigovať nesprávne riešenia problému,

· používať osvojené metódy riešenia problémov aj v iných oblastiach vzdelávania žiakov, 

         pokiaľ sú tie v týchto oblastiach aplikovateľné.
Spôsobilosti využívať informačné technológie
· získavať informácie v priebehu vzdelávania využívaním všetkých metód 

         a prostriedkov, ktoré sú k dispozícii,
· zhromažďovať, triediť, posudzovať a využívať informácie, ktoré by mohli prispieť 

          k riešeniu daného problému alebo osvojiť si nové poznatky.

Spôsobilosť byť demokratickým občanom

· formulovať a prezentovať svoje postoje v priebehu vzdelávania využívaním všetkých 
          metód a prostriedkov,

· preukázať vlastnú zodpovednosť za zverené veci, za svoje vlastné správanie sa, zdravie 
         a spoluzodpovednosť za životné prostredie alebo stav spoločnosti ako celku. 
